                                           Календарно – тематическое планирование по технологии

За год – 34 ч.В неделю – 1 ч.

	№ п/п
	Дата
	Тема раздела
	Тема урока
	Кол-во часов
	Планируемые образовательные результаты
	Форма контроля

	
	План
	Факт
	
	
	
	Предметные
	

	1чт
	
	
	
	
	

	1
	2.09
	
	Древний Еги
пет


	Вспомни, подумай, обсуди. Украшение для карандаша. 
	1
	Знание учащимися:

-лексическое значение слов пирамида, биговка, сфинкс, барельеф;

- технологию изготовления объёмных геометрических фигур 

( на примере пирамиды)

–  названия и назначение ручных инструментов и приспособления  шаблонов, правила работы с ними;
-о чертеже и линиях чертежа, указанных в программе;
 Умение учащимися:

- выполнять экономную разметку деталей по шаблону, 

-аккуратно выполнять клеевое соединение деталей (мелких и средних по размеру);

- самостоятельно определять количество деталей в конструкции изготавливаемых изделий;

	Текущий

	2-3
	09.09-16.09
	
	
	Древний Египет.

Макет пирамиды.

Сооружения Древнего Египта (разметка по шаблону, конструирование из модулей)
	2
	
	Текущий

	4-5
	23.09-30.09
	
	
	Мастера Египта. Барельеф. Сфинкс (конструирование, лепка)
	2
	
	Текущий

	6-7
	7.10-14.10
	
	
	Одежда древних Египтян. Долина пирамид (разметка по шаблону, конструирование)
	2
	
	Текущий

	8-9
	21.10-28.10
	
	В гос
тях у деда Мороза
	В гостях у Деда Мороза. Терем Деда Мороза (моделирование, конструирование)
	2
	Знание учащимися:

-виды материалов: природные, бумага, тонкий картон, ткань, клейстер, клей и их свойства;

- технологическую
последовательность изготовления  изделий: разметка, резание, сборка, отделка;
- виды  изучаемых материалов, их свойства; способ получения  объёмных форм   на основе  развёртки;
Умение учащимися:

- моделировать несложные изделия с разными конструктивными особенностями по образцу и его рисунку; 

-определять особенности конструкции, подбирать соответствующие материалы и инструменты. 
	Текущий

	2чт
	
	
	
	
	

	10-11
	11.11-18.11
	
	
	Игрушки – пирамидки. Дед Мороз (разметка по шаблону)
	2
	
	Текущий

	12-13
	25.11-02.12
	
	
	Ёлочные игрушки (шаблон, конструирование из модулей)
	2
	
	Текущий

	14
	09.12
	
	
	Ёлочная гирлянда «флажки» (разметка по линейке)
	1
	
	Текущий

	15
	16.12
	
	
	Ёлочный фонарик (разметка по линейке)
	1
	
	Текущий

	16
	23.12
	
	
	Что узнали, чему научились
	1 
	
	Тек

	3чт
	
	
	
	
	

	17-18

19,

20
	20.01-27.01

03.02

10.02
	
	Освое
ние компью
тера.


	Простые информационные объекты (текст, таблица, схема, рисунок).


	
	Знание учащимися:
- понятия: системный блок, монитор, клавиатура, мышь, сканер;

- особенности работы на компьютере.

Умение учащимися:

-делать рисунки на компьютере: рисовать кистью, линиями, фигурами , штампами и т.д. 

набирать и удалять текст.
	Текущий

	21,

22
	17.02

24.02.
	
	Древ
няя 

Гре
ция и Рим


	Древняя Греция и Рим. Макет храма. Учимся работать угольником (разметка по угольнику, макетирование)
	2
	Знание учащимися:
-виды материалов, их свойства и названия; о чертеже и линиях чертежа. 

-неподвижный способ соединения деталей.
Умение учащимися:

- экономно и рационально размечать несколько деталей; выполнять разметку с опорой на чертёж по линейке; самостоятельно организовывать рабочее место и поддерживать порядок на нём

-экономно и рационально размечать несколько деталей; выполнять разметку с опорой на чертёж по линейке; реализовывать творческий замысел на основе жанровых закономерностей 

-выполнять подвижное соединение деталей с помощью ниток (№10); реализовывать творческий замысел на основе жанровых закономерностей
	Текущий

	23
	02.03
	
	
	Римские и греческие воины (конструирование, лепка)
	1
	
	Текущий

	24.-
	09.03
	
	
	Одежда древних римлян и греков. Как изготавливаются льняные ткани. Изготавливаем одежду древних римлян и греков (обработка ткани)
	1
	
	Текущий

	25
	16.03
	
	
	Скульптуры и скульпторы. Лепим фигуру человека (конструирование, лепка)
	1
	
	Текущий

	26
	23.03
	
	
	Посуда Древней Греции (конструирование)
	1
	
	Текущий

	4чт
	
	
	
	
	

	27
	06.04-
	
	
	Макет Акрополя (проектирование)
	1
	
	Текущий

	28
	13.04
	
	
	Изготавливаем книжку (комплексная технология)
	1
	
	Текущий

	29
	20.04
	
	
	Жилища наших предков (конструирование)
	1
	
	Текущий

	30
	27.04
	
	Исто
рия пугови
цы


	История пуговицы. Пришивание пуговиц на ножке и с дырочками (соединение деталей, отделка)
	1
	Знание учащимися:

-историю возникновения пуговицы;

-особенности их конструкций

– неподвижный и подвижный
- способы  соединения деталей и соединительные материалы (неподвижный – клейстер (клей) и нитки, подвижный – проволока, нитки, тонкая верёвочка);
Умение учащимися:
- выполнять практическую работу по  предложенному учителем плану  с  опорой на  рисунки учебника;
- пришивать пуговицы разного вида;

-делать из пуговиц игрушки.
	Текущий

	31
	04.05
	
	
	Украшение одежды. Вышивки (отделка)
	1
	
	Текущий

	32
	11.05
	
	
	Игрушка из пуговицы (конструирование)
	1
	
	Текущий

	33
	18.05
	
	
	Игрушка из носка (конструирование)
	1
	
	Текущий

	34
	25.05
	
	
	Что узнали, чему научились
	1
	
	Текущий


1

