                                 Сценарий конкурсного мероприятия к 23 февраля (5-6 класс)
Цель: организация досуга детей. 

Задачи:
· Воспитание патриотизма, любви к Родине, уважения к Российской армии. 
· Развитие мышления, воображения, ловкости. 
Ведущий: Мальчики – будущие защитники нашей Родины и уже сегодня они должны готовить себя к службе в армии. В нашем классе 13 мальчиков – 13 будущих защитников Родины и сегодня эта великолепная команда покажет нам свой ум, сообразительность, выносливость, дисциплину, силу: все те качества, без которых не может быть настоящим солдатом, готовым в любой момент встать на  защиту своего Отечества.


Правила нашего состязания очень просты: после каждого поединка, участников будет на один меньше. И в конце останется самый сильный, умный, сообразительный, выносливый мальчик.
Желаем удачи!

1) Самое главное в армии – это дисциплина. Сейчас мы проверим, как вы умеете выполнять команды. Представим, что вы все капитаны, а я адмирал. Я буду давать вам команды, а вы должны их верно и быстро выполнять, но при одном условии: если я обращусь к вам «Капитаны, шаг  вперед!» , вы выполняете команду. Если же я просто скажу «Шаг вперед!» - команда не выполняется. Кто первый нарушит дисциплину тот и выбывает.
2) Вы отправлены в дозор. Ваш наблюдательный пункт находится на болоте. Нашли кочку, но очень маленькую. На ней можно стоять только на одной ноге. В руках у вас бинокль. Кто первый оступится и «упадет» в болото, тот выбывает из состязания.
3) Ночь, темно. Вам нужно пройти через «заминированное поле»  и не задеть ни одной «мины» (С завязанными глазами обойти 8 кеглей). Кто больше «мин» зацепит,  тот и выбывает из дальнейшего соревнования.
4) Каждый солдат, а тем более разведчик, знаком с паролем. (А что такое пароль? Где он применяется?) Вот вам задание: из букв составить слово, которое будет паролем для участия в следующем задании. Кто составит пароль последний – тот увы …. Подсказка:  это фамилия великого русского полководца. (Суворов).
5) «Снять часового». Гусиным шагом преодолеть расстояние до кегли и сбить его. Кто последний, тот и выбывает из игры.
6) Каждый солдат должен метко стрелять, иметь зоркие глаза. Итак, «попади в цель». На расстоянии стоят  кегли, их нужно сбить. Кто не может это сделать, тот выбывает.
7) Очень трудное задание: ночь, темно, вы на посту. Часовому нужен очень чуткий слух, чтобы услышать подползающего врага. Часовой с завязанными глазами внимательно слушает, как остальные участники стараются проползти под скакалкой (линия фронта).  Кто меньше поймает лазутчиков, тот выходит из игры.
8) Остается последний поединок. Проверим, кто из вас сильный. Чья рука сильней. Поединок за столом.
ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ. НАГРАЖДЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ.
