Рабочая программа

кружка «Первороботы» 
(общеинтеллектуальное направление)
для учащихся 5а,б классов

Рабочая программа кружка «Первороботы» составлена на основе Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования, примерной основной образовательной программы основного общего образования. Вид программы – модифицированная.

Программа кружка «Первороботы» основана на использовании конструкторов Перворобот LEGO WeDo и Перворобот NXT. Комплект заданий конструкторов позволяет учащимся быть в роли  юных инженеров, математиков и программистов. 
Структура документа

· пояснительная записка:

· актуальность программы
· цель и задачи программы
· содержательные линии программы
· целевая аудитория

· объем программы
· основные образовательные результаты
· основная форма мониторинга достижений учащихся

· содержание программы

· учебно-тематическое обеспечение
· материально-техническое обеспечение
· учебно-тематический план
ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Актуальность программы
За счет компонента образовательного учреждения  с целью формирования знаний и  развития навыков конструирования и программирования введен кружок  «Первороботы» в 5 классе 1 час в неделю.
Программа введена в целях популяризации профессий, имеющих практическое применение и популяризации профессии инженера. Интенсивное использование роботов в быту, на производстве требует, чтобы пользователи обладали современными знаниями в области управления роботами, что позволит развивать новые, умные, безопасные и более продвинутые автоматизированные системы. В современном обществе необходимо прививать интерес учащихся к области робототехники и автоматизированных систем.
Работа с LEGO способствует развитию речи, воображения, пространственной ориентации, формированию абстрактного и логического мышления, накоплению полезных знаний; дает возможность по максимуму реализовать творческие способности.
Чтобы достичь высокого уровня творческого и технического мышления, дети должны пройти все этапы конструирования. Необходимо помнить, что такие задачи ставятся, когда учащиеся имеют определённый уровень знаний, опыт работы, умения и навыки. Юные исследователи, войдя в занимательный мир роботов, погружаются в сложную среду информационных технологий, позволяющих роботам выполнять широчайший круг функций. На занятиях ребята учатся работать с современным цифровым оборудованием,  осваивают конструирование, моделирование, пишут компьютерную программу управления. Компьютерная программа пишется значками-символами. Для сегодняшних продвинутых школьников это просто. Дети – неутомимые конструкторы, их технические решения остроумны и оригинальны.
Цель: обучение основам конструирования и программирования роботов 

Задачи:
1. Стимулировать мотивацию учащихся к получению знаний, помогать формировать творческую  личность ребенка.

2. Способствовать развитию интереса к технике, конструированию, программированию, высоким технологиям.

3. Способствовать развитию конструкторских, инженерных и вычислительных навыков. 

4. Развивать мелкую моторику. 

5. Способствовать формированию умения достаточно самостоятельно решать технические задачи в процессе конструирования моделей 
6. Развитие творческого мышления при создании действующих моделей.

7. Развитие словарного запаса и навыков общения при объяснении работы модели.

8. Развитие умений устанавливать причинно-следственные связи.

9. Формирование умений анализа результата и поиска новых решений.

10. Формирование умений использования таблиц для отображения и анализа данных.

11. Формирование умений систематических наблюдений и измерений.

12. Формирование умений построения трехмерных моделей по двухмерным чертежам.

Содержательные линии программы:
· Правила поведения и ТБ в кабинете информатики и при работе с конструкторами.
· Правила работы с конструктором Lego. 

· Основные детали конструктора Lego. Спецификация конструктора. 

· Сбор непрограммируемых моделей. Знакомство с RCX. Кнопки управления. Инфракрасный передатчик. Передача программы. Запуск программы. Отработка составления простейшей программы по шаблону, передачи и запуска программы. Параметры мотора и лампочки. Изучение влияния параметров на работу модели. Знакомство с датчиками. 

· Датчики и их параметры: 

· Датчик касания; 

· Датчик освещенности. 

· Модель «Выключатель света». Сборка модели. Повторение изученных команд. Разработка и сбор собственных моделей. 

· История создания языка Lab View. Визуальные языки программирования 

·  Разделы программы, уровни сложности.  Знакомство с RCX. Инфракрасный передатчик. Передача программы. Запуск программы. Команды визуального языка программирования Lab View. Изучение Окна инструментов. Изображение команд в программе и на схеме. 

· Работа с пиктограммами, соединение команд. 

· Знакомство с командами: запусти мотор вперед; включи лампочку; жди; запусти мотор назад; стоп. 

· Отработка составления простейшей программы по шаблону, передачи и запуска программы. Составление программы. 

· Сборка модели с использованием мотора. Составление программы, передача, демонстрация. Сборка модели с использование лампочки. Составление программы, передача, демонстрация. 

· Линейная и циклическая программа. Составление программы с использованием параметров, зацикливание программы. Знакомство с датчиками.  Условие, условный переход. Датчик касания (Знакомство с командами: жди нажато, жди отжато, количество нажатий). 

· Датчик освещенности (Датчик освещенности. Влияние предметов разного цвета на показания датчика освещенности. Знакомство с командами: жди темнее, жди светлее). 
· Разработка собственных моделей  в группах, подготовка к мероприятиям, связанным с ЛЕГО. Выработка и утверждение темы, в рамках которой будет реализовываться проект.  Конструирование модели, ее программирование группой разработчиков.  Презентация  моделей. Выставки. Соревнования.
Целевая аудитория: учащиеся 5 классов.

Объем: 35 часов.

Основные образовательные результаты:

Личностные результаты:

· оценка жизненной ситуации (поступков людей) с точки зрения общепринятых норм и ценностей: в предложенных ситуациях отмечать конкретные поступки, которые можно оценить как хорошие или плохие.

· объяснение с позиции общечеловеческих нравственных ценностей, почему конкретные простые поступки можно оценить как хорошие или плохие.

· самостоятельное определение и высказывание самых простых общих для всех людей правил поведения (основ общечеловеческих нравственных ценностей).

· выбор в предложенных ситуациях, опираясь на общие для всех простые правила поведения, какой поступок совершить.

Метапредметные результаты:

Регулятивные УУД: 

· умение совместно с учителем обнаруживать и формулировать проблему.

· высказывание своей версии, попытка предлагать способ её проверки.

· работа по предложенному плану, использование необходимых средств (простейших приборов и инструментов).

Познавательные УУД: 

· ориентирование в своей системе знаний: понимание, что нужна дополнительная информация (знания) для решения задачи в один шаг.

· умение делать предварительный отбор источников информации для решения учебной задачи. 

· умение добывать новые знания: находить необходимую информацию в предложенных учителем словарях и энциклопедиях.

· умение добывать новые знания: извлекать информацию, представленную в разных формах (текст, таблица, схема, иллюстрация и др.).

· перерабатывание полученной информации: наблюдение и умение делать самостоятельные выводы.

Коммуникативные УУД: 

· умение донести свою позицию до других: оформлять свою мысль в устной и письменной речи.

· умение слушать и понимать речь других.

· умение вступать в беседу.

· умение учиться выполнять различные роли в группе (лидера, исполнителя, критика).

Основная форма мониторинга достижений учащихся: В качестве домашнего задания предлагаются задания для учащихся по сбору и изучению информации по выбранной теме; 
· Выяснение технической задачи, 
· Определение путей решения технической задачи .
На занятии оценка за решение задач после прохождения очередной темы. Итоговая оценка: защита проекта. Форма итоговой оценки – соревнование. Контроль осуществляется в форме творческих проектов, самостоятельной разработки работ.
Содержание программы кружка
«Первороботы»

35 часов
(1 ч в неделю)
	Модули
	Кол-во

часов

	Введение
	1

	Конструирование
	15

	Программирование 
	15

	Проектная деятельность в группах 
	4


Учебно-тематическое обеспечение.

1.  ПервоРобот LEGO WeDo. Книга для учителя. Компания  LEGO Education, 2009.
2. Копосов Д.Г. Первый шаг в робототехнику: практикум для 5-6 классов. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012

3. Копосов Д.Г. Первый шаг в робототехнику: рабочая тетрадь для 5-6 классов. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012

4. Филиппов С.А. Робототехника для детей и родителей. – СПб: Наука, 2011 (http://www.technocontext.ru/)

5. Кружок робототехники, [электронный ресурс]//http://lego.rkc-74.ru/index.php/-lego- 

6. В.А. Козлова, Робототехника в образовании [электронный ресурс]//http://lego.rkc-74.ru/index.php/2009-04-03-08-35-17, Пермь, 2011 г.

1. Наборы образовательных Лего-конструкторов
Материально-техническое обеспечение
	№
	Наименование
	Количество

	
	Кабинет информатики и ИКТ:
	1 кабинет

	1. 
	Стол компьютерный учителя 
	1 шт.

	2. 
	Стол компьютерный ученический
	8 шт

	3. 
	Кресло компьютерное
	10 шт.

	4. 
	Комплект школьной мебели ( парта + 2 стула)
	5 шт.

	5. 
	Шкаф книжный
	1 шт.

	6. 
	Интерактивная  доска  560 Smart +
	1 шт.

	7. 
	Мультимедийный проектор
	1 шт.

	8. 
	Компьютер ученика
	7 шт.

	9. 
	Кондиционер
	1 шт.

	10. 
	Конструктор «Перво Робот LEGO»
	1 шт.

	11. 
	Программное обеспечение. 
Лицензия на 1-ое место
	1 шт.

	12. 
	ПО «Lab VIEW для школ» 
	1 шт.

	13. 
	Конструктор «Перво Робот NXT» 
	2 шт.

	14. 
	Набор средний ресурсный
	1 шт.

	15. 
	Перво Робот NXT 2.0 Программное обеспечение.

 Лицензия на 1-ое место      
	1 шт.

	16. 
	Перво Робот NXT 2.0.
	1 шт.

	
	Датчики:
	

	17. 
	Силы (50Н)
	1 шт.

	18. 
	Давления газа
	1 шт.

	19. 
	Магнитного поля
	1 шт.

	20. 
	Электрической проводимости
	1 шт.

	21. 
	рН
	1 шт.

	22. 
	Температуры (-40+135)
	1 шт.

	23. 
	УФ – излучения
	1 шт.

	24. 
	Влажности почвы
	1 шт.

	25. 
	Напряжения дифференциального типа
	1 шт.

	26. 
	Адаптер
	1 шт.

	27. 
	Адаптер НХТ
	1 шт.

	28. 
	Поля для соревнований роботов
	1 шт.

	29. 
	Огнетушитель
	1 шт.


Учебно-тематический план кружка «Первороботы»
	№ урока
	Тема
	Количество часов
	Дата

	Введение  (1 ч.)

	1
	Правила поведения и ТБ в кабинете информатики и при работе с конструкторами.
	1
	

	Конструирование (15 ч.)

	2-3
	Правила работы с конструктором Lego. 

Основные детали. Спецификация. 
	2
	

	4
	Знакомство с RCX. Кнопки управления.
	1
	

	5
	Сбор непрограммируемых моделей.
	1
	

	6
	Инфракрасный передатчик. Передача и запуск программы. 
	1
	

	7-8
	Составление простейшей программы по шаблону, передача и запуск программы.
	2
	

	9
	Параметры мотора и лампочки.
	1
	

	10
	Изучение влияния параметров на работу модели.
	1
	

	11
	Знакомство с датчиками. 

Датчики и их параметры: 

• Датчик касания; 

• Датчик освещенности. 
	1
	

	12-13
	Модель «Выключатель света». Сборка модели. 
	2
	

	14-15
	Разработка и сбор собственных моделей.
	2
	

	16
	Демонстрация моделей
	1
	

	Программирование (15 ч.)

	17
	История создания языка Lab View. Визуальные языки программирования 
	1
	

	18
	Разделы программы, уровни сложности.  
	1
	

	19
	RCX. Передача и запуск программы. Команды Lab View. Окно инструментов.
	1
	

	20
	Изображение команд в программе и на схеме
	1
	

	21
	Работа с пиктограммами, соединение команд. Знакомство с командами: запусти мотор вперед; включи лампочку; жди; запусти мотор назад; стоп
	1
	

	22
	Составления программы по шаблону
	1
	

	23
	Передача и запуск программы
	1
	

	24
	Составление программы
	1
	

	25-26
	Сборка модели с использованием мотора Составление программы, передача, демонстрация
	2
	

	27
	Сборка модели с использование лампочки. Составление программы, передача, демонстрация
	1
	

	28
	Линейная и циклическая программа. 
	1
	

	29
	Составление программы с использованием параметров, зацикливание программы. Знакомство с датчиками.  Условие, условный переход. 
	1
	

	30
	Датчик касания (Знакомство с командами: жди нажато, жди отжато, количество нажатий)
	1
	

	31
	Датчик освещенности (Влияние предметов разного цвета на показания датчика. Знакомство с командами: жди темнее, жди светлее)
	1
	

	Проектная деятельность в группах (4 ч.)

	32
	Выработка и утверждение тем проектов
	1
	

	33-34
	Конструирование модели, ее программирование группой разработчиков
	2
	

	35
	Презентация  моделей Выставка
	1
	

	
	
	
	

	
	ИТОГО:
	35
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