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Занимательная викторина проводится между двумя группами одноклассников или между командами двух классов. Викторина включает 7 видов заданий. Фиксируется время, затраченное на выполнение каждого задания, подсчитывается количество правильных ответов, а также по 3-х балльной шкале оценивается оригинальность и остроумие при выполнении каждого задания.

Задание 1. Впишите пропущенные компьютерные термины, о которых говорится в стихотворении.

Оглянись, дружок, вокруг!
Вот …………… – верный друг.
Он всегда тебе поможет:
Сложит, вычтет и умножит

(Компьютер.)

Наверху машины всей
Размещается ………… –
Словно смелый капитан!
А на нем горит …….

(Дисплей, экран.)

Ну а рядом – главный блок:
Там бежит электроток
К самым важным микросхемам,
Этот блок зовут …………

(Системным.)

Он читает, он считает,
Сотни слов запоминает!
Он мыслитель – хоть куда!
Только знаешь, в чем беда?

Выключаешь – все забудет,
Ничего он знать не будет –
Прямо как Рассеянный
С улицы Бассейной.
Кто ж ему поможет? Вот,
Познакомьтесь – ……………..!
Коль с компьютером ты дружен –
То и справочник не нужен!
(Дисковод.)

В упаковке, как конфета,
Быстро вертится ……………..

Там записаны программы
И для папы, и для мамы!

(Дискета.)

Это вот – ……………………
Вот где пальцам физкультура
И гимнастика нужны!
Пальцы прыгать там должны!

(Клавиатура.)

А вот это …………….., братцы,
Тут нам надо разобраться,
Для чего же этот ящик?
Он в себя бумагу тащит,
И сейчас же буквы, точки,
Запятые – строчка к строчке –
Напечатает в момент.
Очень нужный инструмент!

(Принтер.)

В зоопарке есть зайчишка,
У компьютера есть ……………
Эта ………….. не простая,
Эта ……………вот какая:
Скромный серый коробок,
Длинный тонкий проводок,
Ну а на коробке – 
Две или три кнопки.
(Мышка.)

Есть компьютер? Скажем  прямо:
Нам теперь нужна ………………..

Где живет она? В дискете!
А порою на кассете.
С ней компьютер очень дружен
И всегда он ей послушен.
И на нем ты скоро сможешь
Составлять …………………. тоже!

(Программы.)

От горничной до герцогини
К математической машине
Проявлен всякий интерес,
И вот однажды некто ………..
С большим проникновением
Им рассказал про вычисления
И логику. И тем исторг
Глубокий искренний восторг,
И в благодарность за беседу
Был уподоблен Архимеду.
(Блез (Паскаль.))

Вот теперь, дружок, немного
Ты с компьютером знаком.
Если дальняя дорога
Приведет его в твой дом,
То скажи ты всем вокруг: 
«Вот компьютер – лучший друг!»

Задание 2. Пользуясь подсказками в скобках, отгадайте сами слова, а также те компьютерные термины, которыми они «начинены».

Ш_ _ _Н (проказник).

Г_ _ _Н (нашивка из золотой тесьмы на форменной одежде).

Г_ _ _ШКИ (украинское блюдо).

К_ _ _ГА (город в РФ и название рыбы).

П_ _ _БА (горизонтальное перекрытие в корпусе судна).

(АЛУ – арифметико-логическое устройство.)

Задание 3. В приведенных текстах идущие подряд буквы нескольких слов образуют термины, связанные с информатикой и компьютерами. Найдите их.

Элементы персонального компьютера (ПК):

Этот процесс орнитологи называют миграцией. (Процесс орнитологи – процессор.)

Потом они торжествовали и радовались, как дети. (Потом они торжествовали – монитор.)

Его феска не раз падала с головы. (Феска не раз – сканер.)

Река Днепр интересна тем, что на ней имеется несколько электростанций. (Днепр интересна – принтер.)

По просьбе хозяина квартиры мы шкаф сдвинули в угол. (Мы шкаф – мышка.)

Этот старинный комод ему достался в наследство от бабушки. (Комод ему – модем.)

Языки программирования:
Он всегда имел запас калькуляторов. (Запас калькуляторов – Паскаль.)
Комментатор сказал: «Забей Сиканов пенальти – он стал бы героем матча». (Забей Сиканов – Бейсик.)

Виды информации:

Оказалось, что граф и Казанова – одно и то же лицо. (Граф и Казанова – графика.)

Названия клавиш и символов на них:

В присутствии начальника Потап робел, как ребенок. (Потап робел – пробел.)

Задание 4. Отгадайте слова-слагаемые и получите слово-сумму из области информатики.
Музыкальный спектакль + Математический бублик = Элементарная единица программы

(Опреа + Тор = Оператор)

Бабушка трамвая + Указательное местоимение множественного числа, которое может быть частицей + Историческая общность людей = Сцепление символов 

(Конка + Те + Нация = Конкатенация.)

Воронье восклицание + Цифра + Обозначение единицы энергии и работы = Сменный элемент принтера
(Кар + Три + Дж = Картридж.)

Задание 5. Отгадай слово. По данным определениям отгадайте компьютерный термин или понятие информатики, которое является многозначным словом. Давший правильный ответ по меньшему числу определений считается выигравшим.

Железная, женская, формальная, диалектическая, индуктивная, дедуктивная, математическая, двузначная, многозначная … (логика).
Своевременная, объективная, ложная, проверенная, полная, исчерпывающая, секретная, массовая, генетическая, газетная, телевизионная, научно-техническая … (информация).

Большое, высокое, узкое, пластиковое, слуховое, закрытое, открытое, разбитое, распахнутое, восстановленное, активное, неактивное, диалоговое ….. (окно.)
Разнообразное, диетическое, ресторанное, ниспадающее, вложенное, контекстное …. (меню.)

Дырявая, слабая, короткая, девичья, вечная, историческая, генетическая, моторная, эмоциональная, образная, словесно-логическая, постоянная, оперативная, внешняя, буферная, расширяемая …. (память.)
Задание 6. Предложите оригинальные ответы на следующие вопросы:
1. Если бы осьминоги умели считать, то какой бы системой они скорее всего пользовались? (Восьмеричной.)

2. В компьютерном словаре, изданном в США Эваном Эзаром, написано: «Компьютер – электронное устройство, которое не заменит человека до тех пор, пока не научится смеяться над шутками своего босса и …». Что компьютер должен научиться делать со своими ошибками? (Сваливать на соседний компьютер.)
3. Закончите переделанную программистами на свой лад известную русскую пословицу: «Семь бед – один …». (Семь бед – один «Reset»).

4. Что делает программист, когда его просят подумать? (Играет в DOOM.)
5. Программист просит у друга денег в долг: «Одолжи 250$ до получки, ну или для круглого счета …» (256$.)
Задание 7. Попробуйте сформулировать известные русские пословицы по их блок-схемам.
А)









(Умный в гору не пойдет, умный гору обойдет).

Б)














(Скупой платит дважды.)
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