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Игра - многомерное явление, которое может быть исследовано с философских, социально-психологических, культурологических, этнографических, педагогических и др. позиций. Разнообразно значение игры в жизни человека. Попытки разгадать "тайну" происхождения игры предпринимались учеными различных направлений науки на протяжении многих сотен лет. Диапазон предложенных по истокам появления игры концепций очень широк и уже рассматривался в отечественной философской и иной научной литературе.     
    Таким образом, можно с уверенностью сказать, что первые игровые формы возникли еще в слаборазвитых общинных формациях. Они могли выступать как средство обучения, коллективообразования, передачи информации. Проблема игры возникла как слагаемое проблемы свободного времени и досуга людей в силу многих тенденций религиозного социально-экономического и культурного развития общества. В древнем мире игры были средоточением общественной жизни, им придавалось религиозно-политическое значение. 
    На разных стадиях эволюции социальный по содержанию и по форме феномен игры развивался на всем протяжении человеческой истории и приобретал различные качества и особый общественно-культурный смысл. Многие исследователи игры связывают ее происхождение с религиозной культурой, к примеру, народные и праздничные игры, сохранившиеся в духовной жизни людей, возникшие из языческих религиозных обрядов. 
    Не вызывает сомнения, что многие игры, особенно народные, обрядовые, праздничные, возникли из языческих религиозных актов. Это подтверждает Платон, обожествляющий игры, считающий привилегией богов. Известно, что именно игры в древнем мире были сосредоточением общественной, религиозно-политической жизни. Игры долгое время являлись инструментом воздействия на ход исторических событий в обществе и природе, посредником между людьми и божествами.
     Игры преследовались даже в уголовном порядке. Досуг, игра как его душа всегда воспринимались в России не только как сфера культуры, но и как сфера общественной деятельности, оттого и была игра поднадзорна и гонима. Таким образом, можно заметить и в России, и в Европе, и в Новом свете двойственную политику церкви и государственных институтов в отношении к игровой культуре народа. С одной стороны, поддерживались игры, уходящие корнями в обрядно ритуальную сферу религии, игровые праздники, хранящие священные обязанности человека, с другой - осуждались игры, развивающие дух свободы, солидарность, остракизм к власти имущим. Чуть отвлекаясь от этой стороны вопроса, заметим, что, принудительно и по собственным убеждениям исторгнув из себя религию в предреволюционное и послереволюционное время, население России, особенно ее интеллигенция, резко обеднило культуру досуга, потеряло традиции игрового потенциала, используемого, прежде всего, в системе семейного воспитания детей и в рамках собственного общения друг с другом. Природа истинной российской интеллигенции глубоко религиозна. Религия как часть культуры народа хранила и передавала по наследству духовно богатые игры, празднества, связанные с природой, с красотой быта, народного фольклора, общинной жизни. Уничтожив религию, власть имущие в одночасье уничтожили игры, на которых воспитывались миллионы россиян.
     Возвращаясь к вышесказанному, отметим, что многие игры объективно рождены религиозной культурой, культовыми традициями далекого прошлого. Религия действительно важный источник появления игр. Начало разработки общей теории игры следует отнести к трудам Шиллера и Спенсера. 
Значительный вклад в данную теорию внесли Бюлер, Гросс, З. Фрейд, Вундт, Бейтендейк, Пиаже, Штерн, Дьюи, Жане, Колоцца, Кейра, Фромм, Хёйзинга, Валон, Берн и др. В отечественной педагогике и психологии серьезно разрабатывали теорию игры К. Д.Ушинский, П.П.Блонский, Г.В.Плеханов, С.Л.Рубинштейн, Л.С. Выготский, Н.К. Крупская, А.Н.Леонтьев, Д. Б.Эльконин, А.С.Макаренко, М.М.Бахтин, Ф.И.Фрадкинна, Л.С.Славина, Е.А.Флерина, Д.В.Менджерицкая, В.А. Сухомлинский, Ю.П.Азаров, В.С.Мухина, О.С.Газман и др.     
    Значение игры в жизнедеятельности ребенка, ее влияние на его развитие, компенсацию отдельных негативных свойств и качеств личности рассмотрено во многих работах. Феномен детской игры изучен исследователями довольно широко и разносторонне, как в отечественных разработках, так и за рубежом.
   Чувство прекрасного развивается и воспитывается с детства. 
Начинается это воспитание еще до школы, в семье, в процессе общения с природой, книгами и продолжается в школе, где формируется более глубокое восприятие прекрасного. Знакомство с основами изобразительной грамоты, с историей изобразительного искусства начинается для ребенка обычно на школьных уроках. Новое содержание обучения, повышенное внимание к предметам эстетического цикла, в том числе изобразительному искусству, требует включения в учебно-воспитательный процесс эффективных методов для развития личности. 
    Имеет смысл обратиться к игровым методам обучения и воспитания, таким, как художественно-дидактические игры и упражнения. Осуществляя преемственность с детским садом в содержании и методах обучения, школа обратилась к игре- ведущему виду деятельности у дошкольников, так как он уже знаком младшему школьнику, вызывает у него положительные эмоции и интерес. Это позволяет безболезненно осуществлять переход от игрового вида деятельности к учебной. В условиях занимательной игры более успешно, (особенно на начальном этапе обучения) усваиваются разнообразные знания, умения и навыки, осуществляется умственное, эстетическое, нравственное воспитание ребенка. 
    Большое значение имеет комплектность обучения, т.е. обучение практическим и теоретическим основам одновременно. В процессе такого обучения дети получают знания о простейших закономерностях строения, формы, линейной и воздушной перспективе, цветоведении, композиции, декоративной стилизации форм, правилах рисования и лепки, а также о наиболее выдающихся мастерах изобразительного искусства, красоте природы и человеческих чувств. 
    Дидактическая игра представляет собой познавательную деятельность, проходящую в игровом контексте, и является своеобразным катализатором многих психических процессов, связанных с познанием различных предметов начальной школы. Игра создает благоприятные условия для активизации познавательной деятельности. Но игра может стать средством всестороннего развития только при взаимосвязи ее с обучением. В условиях школы дидактические игры и упражнения направлены на сенсорное развитие детей, совершенствование их мышления и речи, произвольного внимания, наблюдательности и памяти, разнообразных движений, быстроты и ловкости. Она снимает напряженность, тревогу, страх перед окружающими, закомплексованность, повышает самооценку, позволяет проверить себя в различных ситуациях общения. Успех изобразительному искусству зависит от множества условий, в частности от индивидуального подхода учителя к каждому ученику, от формы подачи материала (методических приемов преподнесения нового материала и повторения пройденного), технических средств обучения и т.д.
       Художественно-дидактические игры и упражнения могут быть использованы, прежде всего, на уроках, как для повторения, закрепления уже имеющихся у детей знаний, так и для постижения нового в области изобразительного искусства.            
    Включение игр и упражнений в уроки изобразительного искусства обусловлено взаимосвязью игровой и изобразительной деятельности, общностью психических процессов, лежащих в их основе - воображения и эмоций. Дидактическая игра создает условия для развития каждого ребенка, и о результатах познавательно - игровой деятельности можно судить не только по тому, правильно ли ребенок выполнил то или иное задание, но и по его интересу к познавательному материалу, готовности самостоятельной творческой деятельности и оценке ее результатов. Игра активизирует познавательные процессы и способствует лучшему усвоению эстетических знаний, умений и навыков.  
   
 Структура дидактической игры такова: 
	
	название
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	 дидактическая задача 
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	игровое задание
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	действие 
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	правило 
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	оборудование
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	краткая характеристика хода игры 
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	результат


     Для детей дидактическая задача подается в игровой форме и часто выражена в названии самой игры, например: "Маска, чья ты?", "Собери предметы из избушки медведя", "Какой лист потеряло дерево?". 
Все структурные компоненты игры взаимосвязаны между собой, а отсутствие основных - игрового действия и правила - превращает игру в дидактическое упражнение.  
    В основе игры - создание игровой ситуации. Вначале это может происходить с помощью "оживления" игрушки, от лица которой сообщается игровая задача (например, найди ошибки в рисунке Незнайки), принятия на себя роли художника, мастера по росписи и т.д. В дальнейшем игровая ситуация создается лишь словесным настроем на познавательно - игровую деятельность. После этого работа учащихся освобождается от игрового смысла, чтобы не уводить в сторону от решения дидактической задачи.  
    Педагог стимулирует познавательно - игровую деятельность детей, подводя их к самостоятельному решению дидактической задачи, к открытию и усвоению нового. При этом используются различные приемы постановки дидактической задачи: словесные или с помощью наглядных действий. При ознакомлении с новым игровым действием возможен пробный ход, в процессе которого учитель знакомит с правилами игры. Чтобы убедиться в том, что дети поняли игровое действие и задачу игры или упражнения, можно допустить умышленную ошибку, тем самым, активизировав их мыслительную деятельность.  
    Основная часть игр носит соревновательный характер, в конце подводится как личный, так и коллективный результат игры.  
    При разработке содержания и методики проведения игр и упражнений должна учитываться их связь с другими видами учебной деятельности на уроке. Они могут предварять изложение нового материала, организовывать поиск знаний, закреплять пройденное и служить повторением. Следовательно, и место их на уроке может быть различным - в начале, в середине, в конце.  
    Место и роль каждой художественно - дидактической игры или упражнения определяют, исходя из содержания дидактической задачи. Так же продумывается связь с другими формами учебной работы, возможные варианты усложнения или облегчения игровых задач, органическая взаимосвязь со всеми этапами урока. При этом четко выделяются те новые знания, умения и навыки, творческий опыт, которые нужно сформировать, основываясь на уже имеющихся.  
    Так как беспорядочное использование на уроке игр и упражнений ведет к дублированию в познавательной деятельности, к ненужной трате времени на изучение уже освоенного, создает у ребят ложное представление о мнимой легкости материала, предлагаемые игры и упражнения объединены в систему.  
    С учетом задач обучения младших школьников основам изобразительного искусства художественно - дидактические игры и упражнения объединены в три группы. Первая группа игр нацелена на усвоение эстетических знаний, вторая - на формирование художественно-графических умений и навыков, а третья - на приобретение творческого опыта.  
    Содержание каждой группы складывается из совокупности отдельных художественно - дидактических задач. Поэтому успех познавательно - игровой деятельности будет обусловлен не только качеством решения одной отдельно взятой задачи, а всего комплекса задач.  
    Первые игры и упражнения способствуют сенсорному развитию детей, усвоению ими сенсорных эталонов в области цвета и формы. Эти игры сочетаются с упражнениями, нацеленными на формирование художественно- графических умений и навыков, которые предполагают знание изобразительных материалов и инструментов, правил работы с ними.  
    Большая группа игр и упражнений направлена на усвоение средств художественной выразительности: линии, цвета, композиции.  
    Такое разделение игр в зависимости от их целей не означает, что ребят нужно знакомить вначале со всеми играми одной группы, прежде, чем приступить к другим. Во время учебы игры одной группы чередуются с играми других групп. Это объясняется комплексным подходом к обучению основам искусства.  
    Главный методический принцип в использовании игр и упражнений - повторяемость игрового действия с различным содержанием как необходимое условие развивающего эффекта.  
    Помимо основной дидактической задачи, которая положена в основу классификации, каждая игра или упражнение параллельно решают и другие задачи.  
    Основу художественно-дидактических игр составляли настольно - печатные и словесные игры. Все они основаны на принципе наглядности. Поэтому большое внимание нужно уделять оформлению дидактического материала. Однако учитель, проводя ту или иную игру, может предложить и другие варианты зрительного ряда. Нужно помнить, что главное условие успеха - это хорошее настроение игроков, их желание включиться в игру и в решение учебной задачи, добиться хорошего результата.
    На уроках изобразительного искусства дети делают первые шаги в мир прекрасного. Знания, которые они получают на уроке, усваиваются и запоминаются лучше, когда их систематически проверяют, закрепляют.  
    Чтобы сделать процесс контроля и закрепления знаний более эффективным, облегчить работу учителя изобразительного искусства, были разработаны и проверены на практике раздаточные карточки. 
В основе их - принцип постепенного усложнения материала, индивидуальный подход к детям, учет их способностей и интересов.  
    С проверочными карточками можно работать в начале урока или в конце его, на обычных уроках или на обобщающих в зависимости от темы и задач, поставленных учителем. С помощью раздаточного материала можно за несколько минут проверить знания учащихся всего класса, а сэкономленное время использовать для практической работы. 
     Учащиеся с увлечением работают по таким карточкам. Им нравится, что они сами могут оценить себя и убедиться в правильности своего ответа.  
    Достоинством карточек является то, что они не только ставят перед учеником вопрос. Если ученик затрудняется ответить на какой-то вопрос, он для него не останется неясным, ибо в этой же проверочной карточке есть ответ на него. Ребенок должен дать полный ответ и, убедившись в правильности его, поставить себе оценку.
В процессе познавательной деятельности на уроке изобразительного искусства нужно включать игры, нацеленные на работу со словом, выражающим отдельный предмет или понятие изобразительного искусства. Это - кроссворды и чайнворды.                  
    Разгадывая кроссворд, ребенок закрепляет знания о живописи, графике, композиции, орнаменте, иллюстрации и т.д. Решение кроссвордов и чайнвордов - эффективный прием активизации познавательной деятельности, мышления, памяти, условие для успешной словарной работы. Очень важно при этом, чтобы понятийное содержание слова совпадало с его образным содержанием. Поэтому при ознакомлении с новым понятием изобразительного искусства нужно давать рисунок - графический образ самого предмета или понятия.  
    При составлении кроссвордов и чайнвордов следует учитывать, что они должны быть связаны с целями и содержанием уроков изобразительного искусства; внешний вид и содержание их должны соответствовать возрастным особенностям детей. Для поддержания интереса к разгадыванию кроссвордов и чайнвордов нужно придумывать различные способы изложения и оформления заданий.  
    Большое значение при оформлении кроссвордов и чайнвордов для младших школьников имеет цвет, который воздействует эмоционально и выполняет роль опорного сигнала для ориентировки, поиска нужной строки заполнения.  
    Первые кроссворды и чайнворды учитель разгадывает вместе с детьми, затем приглашает их вписывать отдельные слова. В 1 классе кроссворды предлагают, когда у детей уже сформированы определенные навыки чтения и правописания.  
    Методика работы по разгадыванию кроссвордов и чайнвордов несложна: учитель читает понятийное содержание слова (можно сказать из скольких букв оно состоит), учащиеся называют слово и вписывают его в нужную строку. В начале работы со словом хороши кроссворды с опорной буквой, когда даны первые и последние буквы всех слов.  
Игры, предлагаемые в этой главе, предназначены для внеклассной работы с детьми, организации веселого, интересного досуга.  
    Внеклассные мероприятия по изобразительному искусству с детьми младшего возраста могут проходить в различных формах - викторины, КВНы, аттракционы и т. д.  
    В процессе этой работы продолжается эстетическое развитие ребят, соревнуются и углубляются их знания, художественно-графические умения и навыки, обогащается творческий опыт, приобретенный на уроках. Для успешного проведения игры педагогу нужно разработать специальный сценарий, учитывающий преемственность в содержании и методах работы с уроками изобразительного искусства. Предпочтение отдается игровым формам организации, как отдельных конкурсов, так и всего мероприятия в целом. Игры после уроков могут быть более сложными по форме, продолжительными по времени и широкими в тематическом отношении. Необходимо учитывать естественные связи изобразительного искусства с другими видами искусства - музыкой, театральным действом, литературой; возможно введение элементов подвижной игры.  
    Несмотря на различие форм приводимых ниже внеклассных мероприятий по изобразительному искусству (одно итоговое по каждому классу - с 1 по 4), они имеют общие особенности: все конкурсы и задания представлены, исключительно, в виде дидактических игр и ставят целью, с одной стороны, закрепление уже полученных знаний, расширяющих и дополняющих представления о видах искусства, работе художников и т.д.  
    Очень важный момент - привлечение на внеклассные занятия старшеклассников и родителей, которые являются одновременно и соучастниками событий и свидетелями успехов, достигнутых ребятами в освоении основ изобразительной грамоты, общем эстетическом развитии. Итоговые занятия после урока желательно проводить в специально, к этому случаю, оформленном классе или зале, куда можно пригласить зрителей.
    Предлагаемые дидактические игры являются очень разными как по содержанию учебного материала, так и по форме проведения. Основная задача для всех учебных игр на уроках ИЗО - не развлечения детей, а повышение эффективности обучения за счет усиления их интереса к уроку и придания ему эмоциональной окраски. Именно поэтому темы и содержание игр, используемых в учебном процессе, должны быть не случайными, а соответствовать изучаемому материалу.
         В предлагаемой таблице главной является графа "Тема", и при выборе игр для урока учитель должен ориентироваться именно на нее. Содержание граф "Дидактическая цель использования игры" и "Место игры в учебном процессе" связано между собой и указывает на возможности использования учебных игр на различных этапах урока, на дополнительных и внеклассных занятиях по изобразительному искусству.
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 Нестандартные уроки - одно из важных средств обучения, так как они формируют у учащихся устойчивый интерес к учению, снимают напряжение, скованность, которые свойственны многим детям, помогают формировать навыки учебной деятельности.  
    Нестандартные уроки оказывают глубокое эмоциональное воздействие на детей, благодаря чему у них формируются более прочные, глубокие знания. Нестандартные уроки обычно завершают изучение темы, либо начинают новую.  
   
 В начальной школе можно использовать следующие виды нестандартных уроков: 
уроки в форме соревнований и игр (конкурсы, КВН, викторины и т.д.); 
уроки, основанные на нетрадиционной организации учебного материала; 
уроки-путешествия; 
уроки - фантазии; 
урок - сказка; 
урок - сюрприз; 
урок - отчёт.
